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8.2  过程语句归纳 

8.2.1  过程语句应用总结 
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8.5.2  逻辑优化
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8.5  Verilog系统设计优化

8.5.5  乒乓操作法



8.5  Verilog系统设计优化

8.5.6  寄存器配平法

8.5.7  关键路径法



习　题 

8-5  详细讨论以下两个示例的代码表述方式，并给出它们各自的RTL电路，
再根据电路情况进一步讨论含混合赋值类型语句过程的执行特点，从而深入
了解阻塞和非阻塞赋值语句的用法特点。



习　题 

8-6　以下程序和波形图（图8-30）分别是一个3-8译码器的设计程序及对应
的时序波形。试根据8.1.3节讨论此项设计所依据的原理。



习　题 

8-7  利用资源共享的面积优化方法对下面程序进行优化（仅要求在面积上优化）。



习　题 

8-8　试通过优化逻辑的方式对图8-31所示的结构进行改进，给出Verilog代码和
结构图。



实验与设计 
8-1  4×4阵列键盘键信号检测电路设计
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8-1  4×4阵列键盘键信号检测电路设计



实验与设计 
8-2  直流电机综合测控系统设计
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8-2  直流电机综合测控系统设计



实验与设计 
8-4  线性反馈移位寄存器设计
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